
امتيازخلاصه توضيحاتکاربرددستور خلاصهدستور اصلی

1PLOTPLO, PRI, DWFG١٠تنظيمات پنجره چاپ اتوکد جهت پرينتی با مقياس

2ALIGNALG.اين دستور به منظور جفت کردن دو شيئ در کنار هم استفاده می شودT

3FLATTENFLATTG.اين دستور می تواند همه اشيائی که انتخاب می کنيد را روی صفحه ديد فعلی تصوير کرده و يک ترسيم دوبعدی خالص به شما تحويل دهدT

4LAYWALKLAYWG١با اجرای اين دستور ،پنجره ای باز می شود که تمام لايه ها انتخاب شده اند

5OVERKILOVGحذف خطوط تکراری که با هم تداخل دارندT

6٣DPOLY٣P٣D.١٠جهت ترسيم خطوط مرکب سه بعدی استفاده ميشود

7ACTIONRECORDERARRG(برای شروع به ضبط کردن يک ماکرو) .به منظور انجام بعضی کار های تکراری از اين روش استفاده می شودT

8ARCAG١٠از اين دستور برای رسم کمان در اتوکد استفاده می کنيم

9ARCTEXTARCTG.متن را در اتوکد به صورت منحنی می کندT

10ARRAYARG.١٠به کاربران کمک ميکند تا از موضوعات انتخابی کپی های منظم به صورت منظم با مقادير قابل تغيير، ايجاد کنند

11BEDITBEG۵اين دستور برای ويرايش يک بلوک و يا ترسيم بلوک جديد استفاده می شود

12BOUNDARYBO, BPOG.١٠به منظور ترسيم مرز (به صورت پلی لاين) دور يک حفره تشکيل شده از چند شیء مورد استفاده قرار می گيرد

13BOXBOX٣D.۵از اين دستور برای ترسيم مکعب به صورت سه بعدی استفاده می شود

14BREAKLINEBREAKLG.١٠زمانی استفاده می شود که فضای کافی برای نمايش بخشی از ترسيم وجود نداشته باشد

15CHURLSCHUG.اشياء (مانند دايره، خط، پلی لاين و …) (در صورت وجود لينک) استفاده می شود Hyperlink ١به منظور تغيير

16CIRCLECG.١٠از اين دستور برای ترسيم دايره استفاده می شود

17CONECONE٣D.١٠برای ترسيم مخروطی که مقطع آن دايره يا بيضی است استفاده می شود

18COPYCO, CPG.١٠با استفاده از اين دستور ميتوانيد موضوعات را در اتوکد کپی کنيد

19CYLINDERCYL٣D.١٠برای ترسيم استوانه  استفاده می شود

20DATA EXTRACTIONDX, DATAEG.ميتوانيد هر اطلاعاتی را در مورد اشياء استخراج کنيد DataExtraction شما با استفاده از دستورT

21DRAFTING SETTINGSDDR, DS, SEGو … برويد Snap and Grid می توانيد به نوار ابزار Drafting Setting ١از پنجره

22DRAWORDERDRG١٠نمايش يک شيئ در زير يا روی اشياء ديگر

23ERASEE, DEG.١٠برای پاک کردن موضوعات استفاده می شود

24EXTRIMEXTRIG.ميکند trim است ولی با يک کليک تمام موضوعات برخوردی به موضوع انتخاب شده را trim ١٠مشابه

25EXTRUDEEXT٣D.١٠برای ترسيم اشکال سه بعدی با سطح مقطع پيچيده  استفاده می شود

26GRADIENTGDG.١نوع ديگری از هاشور که به صورت سايه روشن (گرافيکی) می باشد

27GROUPGG١٠يکپارچه سازی اشياء

28HATCHH, BHG.١٠در اتوکد به معنی هاشور زدن است

29HELIXHELIG.١٠برای ترسيم مارپيچ در اتوکد بايد از اين دستور استفاده کرد

30IDIDG١٠نمايش مختصات نقطه انتحابی

31ISOLATEISOLATEGنشان دادن بخشی از اشياءT

32JOINJG.١٠اين دستور برای اتصال و يکی کردن دو يا چند شیء خطی هم جنس کاربرد دارد

33LINELG.١٠جهت ترسيم خط استفاده ميشود

34LISTLI, LS, SHOG١٠نمايش ويژگی های يک شيئ در يک فرم جديد

35LOFTLOFG.١٠برای ترسيم يک شکل با مقاطع مختلف و به صورت دوبعدی و سه بعی استفاده می شود
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امتياز ١٠ يعنی اين دستور را حتما بايد ياد بگيريد.

امتياز ١ يعنی دستور مهم نيست و کسانی که علاقه مند هستند شايد به کارشان بيايد.

حرف T يعنی اين دستور ترفند است و سرعت کار را بالا می برد.

حرف H هم يعنی اين دستور به درد خيلی حرفه ای ها می خورد.

در مجموع کل فرمان ها و دستورات ترسيمی اتوکد دوبعدی و سه بعدی شامل ٩٣٢ دستور می باشد که در اين جدول ٣٣٣ عدد از فرمانها آورده شده 

در جدول دستورات اتوکد که در زير آورده شده چند نکته وجود دارد که بايد مورد توجه قرار دهيد:

نکته ١: ستون اول جدول دستور اصلی است. يعنی با تايپ اين دستور به طور کامل در خط فرمان و زدن اينتر دستور اجرا می شود.

نکته ٢: ستون دوم جدول شامل دستور خلاصه می شود. برخی از دستورات، خلاصه مختص مربوط به خودشون رو دارند که برای آنها تعريف شده و برخی از دستورات هم خلاصه خاص خود را ندارند و فقط با تايپ چند حرف ابتدايی دستور اصلی 
ظاهر می شوند که در زير هر دوی آنها آورده شده است.

نکته ۵: اين ستون از جدول از همه مهمتر می باشد. چرا که در اين ستون ميزان مهم و کاربردی بودن دستور آورده شده است.

نکته ۴: در اين ستون خلاصه توضيحات دستورات آورده شده است.

نکته ٣: ستون سوم جدول کاربرد دستور می باشد. در واقع دستورات را به دو دسته تقسيم کردم دستوراتی که عمومی هستند که شامل دستورات دو بعدی و دستورات کلی هستند که با حرف G نمايش داده شده است. 
در واقع دستوراتی هستند که اگر کسی بخواهد اتوکد (چه دو بعدی و يا سه بعدی) ياد بگيرد نياز به اين دستورات دارد و گروه دوم شامل دستورات سه بعدی می باشد که با ٣D نمايش داده شده است. اين دستورات نيز 

فقط به درد کسی می خورد که می خواهد اتوکد سه بعدی کار کند.
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36MEASUREGEOMMEAG.١٠به منظور محاسبه طول، شعاع، زاويه، مساحت و حجم مورد استفاده قرار می گيرد

37MIRRORMIG.١٠با استفاده از اين دستور ميتوانيد موضوعات را در اتوکد قرينه کنيد

38MLINEMLG.٢جهت ترسيم دو خط موازی با يکديگر استفاده ميشود

39MOVEBAKMOVEBG.مورد استفاده قرار می گيرد (BACKUP) ١به منظور تغيير مقصد پوشه پشتيبان گيری

40MTEXTT, MTG.١٠به منظور نوشتن متن و عدد قابل ويرايش چند خطی به کار می رود

41NEWNEWG۵ايجاد فضای ترسيم جديد

42OFFSETOG.١٠با استفاده از اين دستور ميتوان هر نوع خطی را به موازات خودش در دو جهت از خود موضوع، کپی برداری کنيد

43OPENDXFI, OPEG. را انتخاب کنيد Open گزينه File ۵برای باز کردن يک فايل بايد از منوی

44OPTIONOP, PREFG١٠تنظيمات اتوکد

45OSNAPOS, DDG(گيره های شیء) ١٠تعيين نقاط کمکی

46PLANESURFACEPLANES٣D.١٠برای ترسيم يک سطح سه بعدی به کار می رود

47POINTSPOGMeasure و Divide و Point ١٠توانايی ايجاد نقطه و تقسيم بندی اشياء به کمک دستور های

48POLYGONPOLG.١٠بوسيله اين دستور کاربر ميتواند چند ضلعی منتظم با تعداد اضلاع ٣ تا ١٠٢۴ را توليد کند

49POLYLINEPLG.١٠يکی از دستورات کاربردی اتوکد است و به کاربر کمک ميکند خطوط مرکبی ترسيم کنند

50POLYSOLIDPSO٣D١٠برای تبديل اشکال دوبعدی به سه بعدی استفاده می شود

51PROPERTIESPR, CH, MO, DDC, DDMG١٠ويژگی هر شيئ را نشان می دهد

52PYRAMIDPY٣D.١٠برای ترسيم هرم با مقطع چند ضلعی استفاده می شود

53QDIMQDG.با استفاده از اين دستور ميتوانيد با سرعت بالا خطوط اندازه گذاری را ترسيم کنيدT

54QSELECTQSEGانتخاب سريع بين اشياءT

55QUICKCALCQCG١ماشين حساب اتوکد

56RAYRAYG.۵برای ترسيم خطوطی که از يک طرف ممتد می باشد، استفاده ميشود

57RECTANGLERECG.١٠با کمک اين دستور ميتوان مستطيل و يا مربع را به راحتی با مدل های پخدار ، گوشه کرد و ضخامت دار ترسيم کرد

58REGIONREGG.١٠به منظور ساختن يک ناحيه يا صفحه مورد استفاده قرار می گيرد

59REPURLSREPUG.١به منظور جايگزين کردن لينک جديد با لينک های موجود می باشد

60REVCLOUDREVCG (مرز برای باز نگری در اتوکد) ١.برای اضافه کردن توضيح به طرح است

61REVOLVEREVG.١٠برای چرخاندن يک مقطع حول يک محور از اين دستور استفاده می شود

62RIBBONRIG.۵مکانی است که از آن، ابزارهايی را برای ترسيم، ويرايش، يا انجام کارهای ديگر، را انتخاب می کنيد

63RTEXTRTEXG.١يک فايل مرجع برای نمايش متن، مانند يک يادداشت و فايل تکست ايجاد می کند

64SAVEASSA, DXFG١٠ذخيره فايل اتوکد در مسير دلحواه

65SAVEIMGSAVEIG١ذخيره فايل اتوکد به صورت تصوير

66SCALESCG.برای تغيير متناسب ابعاد نقشه يا حتی تبديل مقياس نقشه (مثلا از اينچ به سانتی متر) به کار برده می شود Scale ١٠دستور

67SHOWURLSSHOWUG.١کليه آدرس های اينترنتی را که در داخل يک فايل اتوکد به اشياء لينک داده شده اند (در صورت وجود) را نشان می هد

68SPELLSPG… برای ويرايش متن ار لحاظ املايی وT

69SPHERESPH٣D.١٠برای ترسيم کره از اين دستور استفاده می کنيم

70STATUSSTATG١برای نمايش وضعيت فايل استفاده می شود

71SUPERHATCHSUPG.با کنار هم چيدن بلوک يا عکس انتخابی شما در محدوده مورد نظر هاشور رسم ميکندT

72SURFOFFSETOFFSETS٣D.به منظور آفست دادن صفحات از ان دستور استفاده می شودT

73SWEEPSW٣D.١٠با انتخاب يک شکل و يک مسير برای شکل ، می توانيم شکل مورد نظر را بر روی مسير انتخابی هدايت کنيم

74TCASETCAG.در اتوکد برای متون کاربرد دارد و حروف رو کوچک يا بزرگ می کندT

75TCIRCLETCIG.به منظور زدن دايره دور اشياء تکست (مانند اعداد و ساير نوشته ها) به صورت يک باره استفاده می شودT

76TCOUNTTCG.در اتوکد جهت شماره گذاری خودکار متن ها استفاده می شود tcount دستورT

77TEXTDTG.١٠برای درج متون تک خطی ساده مورد استفاده قرار می گيرد

78TEXTFITTEXTFG.متن انتخاب شده را بين دو نقطه فيت می کندT

79TEXTMASKTEXTMG.به کمک اين دستور می توانيم يک متن را روی اشياء ديگر قرار دهيمT

80TIMETIFG.١زمان هايی مانند توليد فايل و ويرايش روی آن و غيره را نشان می دهد

81TJUSTTJG.١در اتوکد به منظور راست چين، چپ چين، … کردن متن استفاده می شود

82TOOLPALETTESTPG. در اتوکد با استفاده از اين دستور می توانيد از جدول ابزار استاندارد آماده اتوکد را استفاده کرده و آنها را فراخوانی نمائيد ToolPalettes يا TP ١دستورH

83TORIENTTORIG.١٠برای چرخاندن متن ها و بلوک ها و … با زواويه دلخواه در اتوکد مورد استفاده قرار می گيرد

84TORUSTOR٣D.١٠برای ترسيم حلقه (تيوب) استفاده می شود

85TXT2MTXTTXG.١٠متن ساده را بصورت متن چند خطی تبيل می کند

86TXTEXPTXTEG. کنيد Explode در اتوکد ميتوانيد متن انتخابی را Txtexp  به کمکT

87UCSUCS, DDUCSG١٠اين دستور کاربرد زيادی در تغيير محورهای مختصات و به اصطلاح تغيير در صفحه کار در اتوکد را دارد

88UNGROUPUNGG.١٠اشياء گروپ شده را از يکديگر جدا می کند

89WEDGEWE٣D.١٠برای ترسيم مثلث قائم الزاويه به صورت سه بعدی کاربرد دارد

90WIPEOUTWIG.١٠برای کشيدن يک شکل بسته محو کننده موضوعات استفاده می شود

91XLINEXLG.١٠اين دستور برای ترسيم خطوط بی نهايت استفاده ميشود

92UNITSUN, DDUG.١٠با کمک اين دستور کاربر ميتواند واحد نقشه ها را مشخص کند و يا تغيير دهد



93XCLIPXCG.است CLIP در اتوکد همان دستور  XCLIP ١دستورH

94XDATAXDAG
دستور  XDATA يک دستور Express Tool در اتوکد می باشد. با استفاده از اين دستور می توان يک سری از اطلاعات را با نوع های مختلف (مانند عدد 

١صحيح، عدد حقيقی، موقعيت و …) داخل يک شيئ کار گذاشت.

95XDLISTXDG.های موجود در يک شيئ را (در صورت وجود) نمايش می دهد XDATA در اتوکد می باشد. اين دستور Express Tool يک دستور XDLIST ١دستور

96XEDGESXE٣D.از اشکال سه بعدی همچون اجسام سه بعدی، مش ها، ناحيه ها،  سطوح و … می باشد wireframe در اتوکد به منظور توليد  XEDGES ١دستور

97XLISTXLISG
دستور XLIST يک دستور Express Tool در اتوکد می باشد. به کمک اين دستور می توانيد از خصوصيات يک شيئ در داخل Block ها  و XREF ها اطلاع 

١پيدا کنيد بدون اينکه مجبور به باز کردن آنها باشيد.

98XOPENXOG.در پنجره جديد برای ويرايش می باشد (xref) در اتوکد به منظور باز کردن فايل های رفرنس XOPEN ١دستور

99XPLODEXPG
دستور XPLODE در اتوکد همان دستور EXPLODE  است. با اين تفاوت که می توان خوصوصياتی همچون رنگ، لايه، نوع و عرض خط را در فايل اکسپلود 

١٠شده اعمال کرد.

100XREFXRG.و … در محيط ترسيم استفاده می شود PDF ،در اتوکد به منظور پيوست کردن فايلهايی نظير انواع فرمت های عکس، فايل های اتوکد  XREF ١دستور

101-XREF-XRG.است ولی با اين تفاوت که با درج علامت منفی در پشت آن پنجره مربوط به آن بالا نمی آيد و می توان دستور وارد کرد XREF ١همان دستور

102ZcenterZCEN٣D.٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن موقعيت مرکز سطح اشکال سه بعدی می باشدDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

103ZknotZKNO٣D
يکی از زير دستورات -٣DOSNAP محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن موقعيت گره های اشکال سه بعدی و دو بعدی اسپيلاين (Spline) می 

٢باشد.

104ZmidpointZMID٣D.٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن موقعيت وسط اضلاع اشکال سه بعدی می باشدDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

105ZnearestZNEA٣D.٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن نزديک ترين موقعيت نشانگر موس به اشکال سه بعدی می باشدDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

106ZnoneZNON٣D.٣ می باشدDOSNAP ٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور غير فعال کردنDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

107ZOOMZG.در اتوکد می توان بر روی هر ناحيه از فضای ترسيم در اتوکد بزرگنمايی کرد ZOOM ١با استفاده از دستور

108ZperpendicularZPER٣D.٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن موقعيت عمود بر اشکال سه بعدی می باشدDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

109ZvertexZVER٣D.٣ محسوب می شود. اين دستور به منظور فعال کردن موقعيت گيره های اشکال سه بعدی می باشدDOSNAP- ٢يکی از زير دستورات

110٣DALIGN٣DA٣D.١٠اين دستور به منظور جفت کردن دو شيئ سه بعدی در کنار هم استفاده می شود

111٣DARRAY٣A٣D.می باشد Z و X، Y ٣ در اتوکد به منظور کپی منظم اشکال سه بعدی در سه راستایDARRAY ١٠دستور

112٣DCLIP٣DC٣D.٣ در اتوکد به منظور مشاهده سکشن از اشکال سه بعدی در راستاهای مختلف می باشدDCLIP ۵دستور

113٣DCORBIT٣DCO٣D.٣ در اتوکد به منظور چرخش اشکال سه بعدی (برای مشاهده) در راستاهای مختلف می باشدDCORBIT ١دستور

114٣DDISTANCE٣DDI٣D.٣ در اتوکد به منظور جلو و عقب بردن اشکال سه بعدی (برای مشاهده) در يک راستا می باشدDDISTANCE ١دستور کم کاربرد

115٣DDWF٣DDW٣D.می باشد DWFx ٣ در اتوکد به منظور خروجی گرفتن (اکسپورت) اشکال سه بعدی با فرمتDDWF ١دستور کم کاربرد

116٣DEDITBAR٣DEG.می باشد NURBS ها و صفحات SPLINE ٣ در اتوکد به منظور قراردادن وجابجايی نقطه ويرايشگر درDEDITBAR ١دستور

117٣DFACE٣F٣D.٣ در اتوکد به منظور رسم صفحات سه بعدی می باشدDFACE ١٠دستور

118٣DFLY٣DFL٣D.٣ در اتوکد به منظور مشاهده بهتر اشياء سه بعدی می باشدDFLY ١دستور کم کاربرد

119٣DFORBIT٣DFO٣D.٣ در اتوکد به منظور مشاهده بهتر اشياء سه بعدی (برای چرخاندن) می باشدDFORBIT ١دستور کم کاربرد

120٣DMESH٣DME٣D.٣ در اتوکد به منظور ترسيم يک صفحه (شبکه مش بندی) سه بعدی (مثلا بخشی از يک توپوگرافی) می باشدDMESH ١٠دستور

121٣DMOVE٣MG.٣ در اتوکد به منظور جابجا کردن اشياء از مختصاتی به مختصات ديگر می باشدDMOVE ١دستور

122٣DORBIT٣DO, OR٣D.٣ در اتوکد به منظور چرخش اشياء و مشاهده آنها از زوايای مختلف می باشدDORBIT ١دستور

123٣DORBITCTR٣DORBITC٣D.٣ (به منظور چرخش اشياء و مشاهده آنها از زوايای مختلف)  می باشد. با اين تفاوت که می توان مرکز چرخش را مشخص نمودDORBIT ١همان دستور

124٣DOSNAP٣D٣D.به منظور فعال کردن موقعيت گيره های اشکال سه بعدی می باشد (است OSNAP مشابه دستور) ٣DOSNAP ١٠دستور کاربردی

125-٣DOSNAP-٣D٣D.٣ است. با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيدDOSNAP ١همان دستور

126٣DPAN٣DPAG.ندارد. و برای تبديل نشانگر موس به دست و جابجا کردن محيط اتوکد استفاده می گردد PAN ٣ فرقی با دستورDPAN ١دستور

127٣DPRINT٣DP ٣D.٣ به منظور چاپ سه بعدی در چاپگر های سه بعدی مورد استفاده قرار می گيردDPRINT ١دستور

128٣DROTATE٣R ,3DR ٣D ٣DROTATE ١٠.به منظور چرخش سه بعدی اشياء می باشد

129٣DSCALE٣S ,3DS ٣D.٣ به منظور تغير مقياس اشياء سه بعدی در راستا و صفحات مختلف مورد استفاده قرار می گيردDSCALE ١٠دستور

130٣DSIN٣DSI ٣D.٣ استفاده می شودDSIN ٣ از دستورds ٣ با فرمتD Studio ١به منظور لود کردن فايلهای

131٣DSWIVEL٣DSW ٣D.٣ به منظور چرخش اهسته اشياء سه بعدی و مشاهده آنها از زوايای مختلف کاربرد داردDSWIVEL ١از دستور

132٣DWALK٣DN ,3DW ٣D.٣ به منظور مشاهده اشياء سه بعدی در راستاهای مختلف کاربرد داردDWALK ١دستور

133٣DZOOM٣DZ ٣D.است ZOOM ١همان دستور

134ABOUTABG.به منظور مشاهده پنجره (درباره) اطلاعات شرکت اتودسک می باشد  ABOUT ١دستور بدون کاربرد

135ACADINFOACADIG.می باشد که کليه اطلاعات سيستمی و غير سيستمی اتوکد و مقادير آنها در آن قرار دارد acadinfo.txt به منظور توليد يک فايل متنی با نام ACADINFO ١دستورH

136ACISINACISIN٣D.در نرم افزار اتوکد مورد استفاده قرار می گيرد sat به منظور ايمپورت کردن فايل هايی با پسوند ACISIN ١دستور

137ACISOUTACISG.در نرم افزار اتوکد مورد استفاده قرار می گيرد sat به منظور اکسپورت کردن فايل هايی با پسوند ACISOUT ١دستور

138ACTBASEPOINTACTBG.١اين دستور يک نقطه مبنا در ماکرو های در حال ضبط ايجاد می کندH

139ACTMANAGERACTMG.١به منظور مديريت ماکرو های ضبط شده مانند کپی، تغيير نام، اصلاح و حذف آنها از اين دستور استفاده می شودH

140ACTSTOPARSG.١به منظور متوقف کردن ضبط ماکرو از اين دستور استفاده می گرددH

141-ACTSTOP-ARSG.فعال نخواهد شد Action macro است، با اين تفاوت که پنجره ACTSTOP ١همان دستورH

142ACTUSERINPUTARUG.١با استفاده از اين دستور می توان در هنگام ضبط يک ماکرو، فرايند ضبط را به طور موقت متوقف نمود و از کاربر يک عدد به عنوان ورودی دريافت کردH

143ACTUSERMESSAGEARMG.١اين دستور را زمانی استفاده می کنيم که بخواهيم در حين فرايند ضبط يک ماکرو يک پيغام را برای کاربر بنويسيمH

144-ACTUSERMESSAGE-ARMG.است با اين تفاوت که پنجره نوشتن پيغام بالا نمی آيد و می بايست در خط دستور پيغام نوشته شود ACTUSERMESSAGE ١همان دستور

145ADCCLOSEADCCG.١اين دستور باعث بسته شدن پنجره مرکز طراحی و جستجو می شود

146ADCENTERDC, ADC, CENTERG
اين دستور پنجره ای را باز می کند که مرکز طراحی يا جستجو اتوکد نام دارد. که در آن می توان بلوک ها، الگو های هاشور ، خطوط اندازه گذاری و  … را به 

١راحتی مديريت کرد و از هر فايلی به فايل ديگر انتقال داد.

147ADCNAVIGATEADCNG.١با استفاده از اين دستور می توان مسير دلخواه خود را در پنجره مرکز طراحی يا جستجو هدايت کرد

148ADDSELECTEDADDG
از اين دستور برای توليد اشيائی مانند شيئ انتخاب شده استفاده می گردد. برای مثال اگر يک دايره را انتخاب کنيم و اين دستور را اجرا کنيم مثل اين می ماند که 

Tدستور Circle را اجرا کرده ايم.

149ADJUSTADJG.برای تنظيم کنتراست، ميزان محو شدگی و روشنايی عکس های داخل فايل اتوکد از اين دستور استفاده می گرددT



150ALIASEDITALIAG.با اجرای اين دستور پنجره ای باز می شود که می توان در آن دستورات اتوکد را ايجاد، حذف و يا تغيير دادT

151ALIGNSPACEALIGG.قابل اجرا می باشد Layout1 ١اين دستور که فقط در

152AMECONVERTAM٣D.به اشياء سه بعدی معمولی در اتوکد از اين دستور استفاده می شود  AME (Advanced Modeling Extension)١برای تبديل اشياء سه بعدی

153ANALYSISCURVATUREAN٣D.١اين دستور يک گراديان از رنگ بندی بر روی سطوح سه بعدی برای مشاهده بهتر خصوصيات يک سطح مانند ماکزيمم، مينيمم و … ايجاد می کند

154ANALYSISDRAFTDRAF٣D.١اين دستور يک گراديان از رنگ بندی بر روی سطوح سه بعدی برای مشاهده بهتر زوايای يک سطح ايجاد می کند

155ANALYSISOPTIONSANALYSISO٣D
با اجرای اين دستور پنجره ای باز می شود که می توان در آن بازه رنگبندی دستورات ANALYSISCURVATURE ، ANALYSISDRAFT و 

ANALYSISZEBRA١  را تغيير داد.

156ANALYSISZEBRAZE٣D.١اين دستور يک گراديان از رنگ بندی راه راه (گورخری) بر روی سطوح سه بعدی برای مشاهده بهتر يک سطح ايجاد می کند

157ANIPATHANI٣D.۵به منظور ضبط يک انيميشن در اتوکد از اين دستور استفاده می شود

158ANNORESETANNORG.انتخاب شده را بازنشانی می کند annotative ۵اين دستور مکان تمام اشياء

159ANNOUPDATEANNOUG.از اين دستور استفاده می گردد annotative ١به منظور به روز رسانی اشياء

160APERTUREAPEG.ها (گيره ها) فعال شوند snap می توان تعيين کرد که از چه فاصله ای APERTURE ١٠با استفاده از دستور

161APPAUTOLOADERAPPAG.نرم افزار اتوکد را ليست و يا دوباره بارگذاری نمود ApplicationPlugins شده در فولدر plug-in ١با استفاده از اين دستور می توان کليه برنامه هایH

162APPLOADAPG.به منظور لود کردن فايل های اتو ليسپ و ماکرو استفاده می گردد APPLOAD ١از دستورH

163ARCHIVEARCHG.های موجود را در صورت وجود نشان می دهد Sheet set ١اين دستور آرشيوی از

164-ARCHIVE-ARCG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ARCHIVE ١همان دستور

165AREAAA, AREGبه منظور به دست آوردن محيط و مساحت اشکال مختلف استفاده می گردد AREA ١٠از دستور

166-ARRAY-ARG.است. با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ARRAY ١همان دستور

167ARRAYCLASSICARRAYCLAG
با استفاده از دستور ARRAYCLASSIC پنجره ای نمايش داده می شود که می توان هر يک از پارامتر های ايجاد اشکال با استفاده از آرايه (ايجاد اشکال غير 

۵آرايه ای ساده) را در آن مشاهده کرد.

168ARRAYCLOSEARRAYCLOG.می باشد array به منظور بستن روبان باز شده هنگام کليک بر روی اشياء  ARRAYCLOSE ١دستور بدون کاربرد

169ARRAYEDITARRAYEG.می توان ويژگی های يک شيئ آرايه ای را تغيير داد ARRAYEDIT ۵با استفاده از دستور

170ARRAYPATHARRAYPAG.(آرايه) محسوب می شود. با استفاده از آن می توان يک شيئ را در طول يک مسير کپی کرد AR ١اين دستور يکی از زير دستورات

171ARRAYPOLARARRAYPOG.(آرايه) محسوب می شود. با استفاده از آن می توان يک شيئ را به صورت آرايه های دايره ای کپی کرد AR ١اين دستور يکی از زير دستورات

172ARRAYRECTARRAYRG.(آرايه) محسوب می شود. با استفاده از آن می توان يک شيئ را به صورت آرايه های مربعی کپی کرد AR ١اين دستور يکی از زير دستورات

173ARXARXG
 ObjectARX يکی از زبان های برنامه نويسی برای اتوکد می باشد. با استفاده از دستور ARX می توان فايل های برنامه نويسی شده با اين زبان را لود، آنلود 

١H.نمود و يا اطلاعات فايل های اين مجموعه دريافت کرد

174ATTACHATTAG.۵با استفاده از اين دستور می توان فايل هايی نظير فايل عکس، پی دی اف، فايل اتوکد ديگر و … را در فايل اتوکد پيوست نمود

175-ATTACH-ATTAG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ATTACH ١همان دستور

176ATTACHURLATTACHUG
با استفاده از اين دستور می توان برای هر شيئ در محيط ترسيم اتوکد يک آدرس اينترنتی درج کرد که با گرفتن کليد Ctrl و کليک کردن بر روی آن شيئ آدرس 

۵اينترنتی باز شود.

177ATTDEFATT, DDATTDEFG.که همان بلوک های اتوماتيک می باشند از اين دستور استفاده می شود (Attribute) برای تعريف کردن اتريبT

178-ATTDEF-ATTG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ATTDEF ١همان دستور

179ATTDISPATTDIG.موجود در محيط ترسيم اتوکد را غير قابل مشاهده کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان اتريب های

180ATTEDITATE, ATTE, DDATTEG.موجود در محيط ترسيم اتوکد را ويرايش کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان اتريب های

181-ATTEDIT-ATEG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ATTEDIT ١همان دستور

182ATTEXTATTEX, DDATTEXTG.موجود در محيط ترسيم اتوکد خروجی متنی تهيه کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان از اتريب هایH

183-ATTEXT-ATTEXG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ATTEXT ١همان دستور

184ATTINATTING.از اين دستور استفاده می گردد (Attribute) ١برای اينپورت (وارد کردن) فايل متی اتريب

185ATTIPEDITATIG.موجود در محيط ترسيم اتوکد را ويرايش کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان اتريب های

186ATTOUTATTOG.موجود در محيط ترسيم اتوکد خروجی متنی تهيه کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان از اتريب هایH

187ATTREDEFATTRG.موجود از اين دستور استفاده می گردد (Attribute) ١برای بازتعريف  اتريب های

188ATTSYNCATTSG.ايجاد شده است را به همه بلوک ها اعمال کرد (Attribute) ١با استفاده از اين دستور می توان تغييراتی که در يک شيئ اتريب

189AUDITAUDG.١برای بررسی و رفع ارور های موجود در فايل اتوکد از اين دستور استفاده می گردد

190AUTOCONSTRAINAUTOCONG
اين دستور به صورت اتوماتيک تمام اشياء را با توجه به موقعيتی که نسبت به يکديگر دارند را به هم وابسته (CONSTRAIN) می کند. برای مثال اگر دو خط به 

٨هم عمود باشند با اجرای اين دستور هميشه نسبت به هم عمود خواهند ماند.

191AUTOPUBLISHAUTOPG.به صورت خودکار در يک مکان مشخص منتشر می کند PDF يا فايلهای DWF ،DWFx ١نقشه ها را به صورت

192BACKGROUNDBACKGG.١نوع، رنگ، جلوه ها و موقعيت پس زمينه را برای نمای نامگذاری شده تعريف می کند

193BACTIONACG.به بلوک های ديناميک از اين دستور استفاده می شود. اين دستور فقط در ناحيه ويرايش بلوک کار می کند (Action) ١به منظور اضافه کردن يک عملH

194BACTIONBARBACTIONBG
هنگام اضافه کردن Action به بلوک های ديناميک لوگوی همان Action در کنار شیء ای که اکشن به آن اضافه شده نمايش داده می شود، که با اجرای اين دستور 

١Hمی توان آن را مخفی کرد.

195BACTIONSETBACTIONSG
با استفاده از اين دستور می توان اکشن بلوک های دايناميک را ويرايش کرد. اين دستور را تنها می توان با راست کليک کردن بر روی لوگوی اکشن و انتخاب 

Action selection set١H اجرا نمود.

196BACTIONTOOLBACTIONTG.می باشد، فقط با گزينه های بيشتر BACTION ١اين دستور مشابه دستورH

197BASEBASG.١برای تعيين يک نقطه مبنا از اين دستور استفاده می گردد

198BASSOCIATEBASSG.را به يک پارامتر وابسته می کند Action ١اين دستور به منظور ايجاد بلوک های ديناميک، يک

199BATTMANBATTMG
به منظور ويرايش اتريب های (Attribute) موجود در فايل اتوکد از اين دستور استفاده می گردد. با اجرای اين دستور پنجره block attribute Manager بالا 

١Hمی آيد.

200BATTORDERBATTOG.موجود در ناحيه بلاک اديتور مورد نظر را نشان می دهد (Attribute) ١با اجرای اين دستور پنجره ای بالا می آيد که رتبه اتريب های

201BAUTHORPALETTEBAUG.که برای ساخت بلوک های ديناميک استفاده می شود، باز می شود Block Authoring Palettes ١با اجرای اين دستور جعبه ابزارH

202BAUTHORPALETTECLOSEBAUTHORPALETTECG.به بستن جعبه ابزار ساخت بلوک های دايناميک استفاده می شود BAUTHORPALETTECLOSE ١دستور بدون کاربرد

203BCLOSEBCG.١اين دستور برای بستن ناحيه ويرايش بلوک مورد استفاده قرار می گيرد



204BCOUNTBCOUG.١با اجرای اين دستور می توان فهميد از هر بلوک موجود در محيط ترسيم اتوکد چه تعداد وجود دارد

205BCPARAMETERCPARAMG.را با استفاده از اين دستور می توان به کار گيری کرد constraint parameter ۵ابزار

206-BCPARAMETER-BCG
همان دستور BCPARAMETER است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام 

١داد.

207BCYCLEORDERBCYG.١اين دستور غير فعال است

208-BEDIT-BEG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد BEDIT ١همان دستور

209BESETTINGSBESG١با اجرای اين دستور پنجره مربوط به تنظيمات بلوک های ديناميک (تنظيماتی مانند رنگ و فونت، …) ظاهر می گردد

210BEXTENDBEXG.به جای اين دستور می توان استفاده کرد EXTEND ١برای امتداد دادن يک خط به سمت يک بلوک استفاده می گردد. از دستور

211BGRIPSETBGRG.در بلوک های ديناميک را با استفاده از اين دستور می توان تغيير داد (parameters) ١تعداد گيره های پارامترH

212BLENDBLENDG.به يک ديگر متصل می کند spline ابتدا و يا انتهای اشياء (مانند خط، کمان و …) را با استفاده ازT

213BLOCK
B, BMOD, BMAKE, 

ACADBLOCKDIALOG
G.١٠با استفاده از اين دستور می نوان بلوک ترسيم نمود

214BLOCK?BLOCK?G.١اين دستور اشياء موجود در يک بلوک (مانند خط، کمان و …) را ليست می کند

215-BLOCK-BG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد BLOCK ١همان دستور

216BLOCKICONBLOCKIG.آپديت می کند (DesignCenter) ١آيکون بلوک را در مرکز طراحی

217BLOCKREPLACEBLOCKRG.با استفاده از اين دستور می توان يک بلوک را با بلوک ديگری جايگزين نمودT

218BLOCKTOXREFBLOCKTG.جايگزين می کند XREF ١اين دستور بلوک را با فايل

219BLOOKUPTABLEBLOOKUG.در بلوک های دينامک از اين دستور استفاده می گردد lookup table ١برای ايجاد و يا نمايش يک

220BMPOUTBMPG.(که فرمت عکس است) در مسير دلخواه ذخيره می کند bmp ۵اين دستور اشياء انتخاب شده را با فرمت

221-BOUNDARY-BOG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد BOUNDARY ١همان دستور

222BPARAMETERPARAMG.١برای ترسيم پارامتر در بلوک های ديناميک از اين دستور استفاده می گرددH

223BREAKBRG.١٠برای بريدن  اشياء (مانند خط، کمان و …) از اين دستور بسيار کاربردی استفاده می گردد

224BROWSERBROG.١با زدن اين دستور و سپس وارد کردن دامنه يک وبسايت آن وبسايت در اينترنت اکسپلورر باز می شود

225BSAVEBSG.٣با استفاده از اين دستور می توان محيط ويرايش بلوک را ذخيره کرد و بست. اين دستور تنها در محيط ويرايش بلوک کار می کند

226BSAVEASBSAVEAG
با استفاده از اين دستور می توان محيط ويرايش بلوک را در يک فايل جديد و در مسير دلخواه ذخيره کرد و بست. اين دستور تنها در محيط ويرايش بلوک کار می 

٣کند.

227BSCALEBSCG.می توان مقياس (ابعاد) بلوک ها را در راستا های دلخواه و با ابعاد دلخواه تغيير داد BSCALE ١٠با استفاده از دستور

228BTRIMBTRG.استفاده می گردد Btrim کردن اشيائی از نوع بلوک وجود داشته باشد از دستور trim ۵در صورتی که در فرايند

229-BVSTATE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد BVSTATE ١همان دستور

230CLOSECLOSEG.١با اجرای اين دستور فايل اتوکد بسته می شود

231-COLOR.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد COLOR ١همان دستور

232
-

COORDINATIONMODELATT
ACH

-CMATTACH
همان دستور COORDINATIONMODELATTACH است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان 

١کارهای اين دستور را انجام داد.

233COPYMCOPYMG.و آرايه با سرعت بالايی کپی کرد Measure، Divide ،می توان يک يا چند شيئ را با چهار روش تکرار سريع COPYM با استفاده از اين دستور کاربردیT

234-COPYTOLAYER-COPYT
همان دستور COPYTOLAYER است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام 

١داد.

235-DATAEXTRACTION
همان دستور DATAEXTRACTION است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را 

١انجام داد.

236-DGNATTACH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DGNATTACH ١همان دستور

237-DGNEXPORT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DGNEXPORT ١همان دستور

238-DGNIMPORT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DGNIMPORT ١همان دستور

239DIMDIMG
اين دستور بسيار کاربردی است. با اجرای اين دستور انواع اندازه گذاری های مختلف مانند زدن شعاع، قطر، اندازه گذاری خطی و … با نزديک کردن اشاره گر 

Tموس به شيئ دلخواه، فعال می شود.

240-DIMINSPECT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DIMINSPECT ١همان دستور

241-DIMSTYLE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DIMSTYLE ١همان دستور

242-DWFATTACH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد DWFATTACH ١همان دستور

243-EATTEXT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد EATTEXT ١همان دستور

244-ETRANSMIT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد ETRANSMIT ١همان دستور

245-EXPORT-QPUB.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد EXPORT ١همان دستور

246-FBXEXPORT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد FBXEXPORT ١همان دستور

247-FBXIMPORT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد FBXIMPORT ١همان دستور

248-GRAPHICSCONFIG-٣DCONFIG
همان دستور GRAPHICSCONFIG است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را 

١انجام داد.

249-GROUP-G.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد GROUP ١همان دستور

250-HATCH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد HATCH ١همان دستور



251-HATCHEDIT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد HATCHEDIT ١همان دستور

252-HYPERLINK.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد HYPERLINK ١همان دستور

253-IMAGE-IM.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد IMAGE ١همان دستور

254-IMAGEADJUST.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد IMAGEADJUST ١همان دستور

255-INPUTSEARCHOPTIONS
همان دستور INPUTSEARCHOPTIONS است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين 

١دستور را انجام داد.

256-INSERT-I.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد INSERT ١همان دستور

257-INTERFERE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد INTERFERE ١همان دستور

258-LAYDEL.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LAYDEL ١همان دستور

259-LAYER-LA.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LAYER ١همان دستور

260-LAYMCH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LAYMCH ١همان دستور

261-LAYMRG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LAYMRG ١همان دستور

262-LINETYPE-LT, -LTYPE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LINETYPE ١همان دستور

263-LWEIGHT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد LWEIGHT ١همان دستور

264-MLEDIT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد MLEDIT ١همان دستور

265-MTEXT-T.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد MTEXT ١همان دستور

266-OBJECTSCALE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد OBJECTSCALE ١همان دستور

267-OVERKILL.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد OVERKILL ١همان دستور

268-PAN-P.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PAN ١همان دستور

269-PARAMETERS-PAR.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PARAMETERS ١همان دستور

270-PARTIALOAD.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PARTIALOAD ١همان دستور

271-PDFATTACH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PDFATTACH ١همان دستور

272-PLOT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PLOT ١همان دستور

273-PLOTSTAMP.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PLOTSTAMP ١همان دستور

274-PLOTSTYLE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PLOTSTYLE ١همان دستور

275-POINTCLOUDATTACH
همان دستور POINTCLOUDATTACH است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور 

١را انجام داد.

276-POINTCLOUDMANAGER
همان دستور POINTCLOUDMANAGER است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين 

١دستور را انجام داد.

277-PSETUPIN.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PSETUPIN ١همان دستور

278-PUBLISH.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PUBLISH ١همان دستور

279PURGEPUG
دستور PURGE آيتم های غير ضروری مانند بلوک ها ، خطوط اندازه گذاری و … بلا استفاده را که موجب سنگين شدن و افزايش حجم فايل اتوکد شده است را 

Tپاک می کند.

280-PURGE-PUG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد PURGE ١همان دستور

281QTEXTQTG
با اجرای اين دستور و قرار دادن آن بر روی On، فقط حاشيه متن های ساده (TEXT) نمايش داده می شود و محتوای آن ها نمايش داده نمی شود. کاربرد آن برای 

Tتنظيم فاصله متن ها از يکديگر در فايل های با متون خيلی زياد می باشد.

282-REFEDIT.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد REFEDIT ١همان دستور

283-RENAME-REN.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد RENAME ١همان دستور

284-RENDER.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد RENDER ١همان دستور

285-SCALELISTEDIT
همان دستور SCALELISTEDIT است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام 

١داد.

286-SHADEMODE.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد SHADEMODE ١همان دستور

287-STYLE-ST.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد STYLE ١همان دستور

288TABLETBG.با استفاده از اين دستور می توان جدول با تعداد سطر و ستون دلخواه ايجاد کردT

289-TABLE-TAG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد TABLE ١همان دستور

290TABLEDITTABLEDG
با اجرای اين فرمان و سپس کليک کردن بر روی هر يک از سلول های يک جدول می توان محتويات آن سلول را ويرايش کرد. اين کار را با دابل کليک کردن بر 

١روی سلول های جدول نيز می توان انجام داد.

291TABLEEXPORTTABLEEG.(که يک فرمت اکسلی می باشد) خروجی گرفت csv با اجرای اين فرمان می توان از جداول موجود در اتوکد با فرمتT

292TABLESTYLETSG.١با استفاده از اين دستور می توان استايل جداول اتوکد را تغيير داد

293TABLETTABLETG.١با استفاده از اين دستور می توان کاليبراسيون، پيکربندی، و ديجيتالى نمودن تبلت را انجام داد

294TABSURFTABSG.١٠با استفاده از اين فرمان می توان از هر شيئ دلخواهی (مثلا کمان، دايره، خط، …) يک سطح (مش) در هر راستای دلخواهی ايجاد نمود

295-TOOLBAR.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد TOOLBAR ١همان دستور

296TRIMTRG.١٠با استفاده از اين دستور بسيار کاربردی می توان بيرون زدگی های خطوط را پاک کرد

297TSCALETSCG.از اين دستور استفاده می شود attributes و ،(MTEXT) متن های چند خطی ،(TEXT) ۵به منظور تغيير مقياس متن های ساده



298UUG.مرحله ترسيم را فقط يک گام به عقب باز می گرداند U ۵دستور

299UNDOUNDG… است فقط با کاربردهای بيشتر مثلا می توان تعداد بازگشت مراحل را وارد کرد و يا U مشابه دستور UNDO ۵دستور

300UNIONUNI٣D(اجتماع دو حجم را می گيرد) .١٠اين دستور به منظور اتصال دو شيئ سه بعدی به يکديگر مورد استفاده قرار می گيرد

301-UNITS-UNG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد UNITS ١همان دستور

302-VBARUN-VBARG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد VBARUN ١همان دستور

303VIEWV,DDVIEWG
با استفاده از اين دستور پنجره ای بالا می آيد که در آن می توان همه حالات مشاهده ای محيط ترسيم مانند ديد از بالا و جوانب و همچنين مشاهده های ايزومتريک را 

١فعال نمود.

304-VIEW-VG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد VIEW ١همان دستور

305VISUALSTYLESVSMG
شکل محيط ترسيم فعلی را که در حال اجرا است به محيط های موجود مانند X-Ray، Wirefame، Sketchy و … که به صورت پيش فرض وجود دارند، می 

١توان تغيير داد. و حتی خواص اين محيط ها را به طور دلخواه تغيير داد.

306-VISUALSTYLES-VSMG
همان دستور VISUALSTYLES است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام 

١داد.

307VISUALSTYLESCLOSEG.باز شده است، را بست VISUALSTYLES که توسط دستور Visual style ١دستوری بدون کاربرد که با استفاده از آن می توان پنجره

308VLISPVLISG.اين دستور محيط برنامه نويسی ليسپ را بالا می آوردT

309VPCLIPVPCG
اين قابليت در محيط layout فعال می باشد، و با استفاده از آن می توان يک پنجره با هر شکل دلخواهی در اين محيط ايجاد نمود، که بتوان داخل آن محيط ترسيم را 

١به صورت مجزا مشاهده نمود.

310VPMAXVPMG
به منظور تقسيم محيط ترسيم اتوکد به چندين بخش مختلف و باز گرداندن آن به حالت اوليه از اين دستور استفاده می گردد. در واقع به آخرين تقسيم بندی که توسط 

١دستور VPORTS انجام شده است باز می گرداند.

311VPMINVPMIG.می باشد VPMAX ١مشابه دستور

312VPOINTVP,DDVPOINTG.١زاويه و راستای نمايش محيط ترسيم اتوکد را می توان با اين دستور تغيير داد

313-VPOINT-VPG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد VPOINT ١همان دستور

314VPORTSVPOR, VIEWPORTSG.به منظور تقسيم محيط ترسيم اتوکد به چندين بخش مختلف از اين دستور استفاده می گرددT

315-VPORTSG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد VPORTS ١همان دستور

316VPSCALEVPSG.مقياس محيط ترسيم فعلی را نمايش می دهد ،layout ١در محيط

317VSCURRENTVSG.و … می کند X-Ray، Wirefame، Sketchy ١محيط ترسيم فعلی را که در حال اجرا است تبديل به محيط

318VSLIDEVSLG.از اين دستور استفاده می شود sld ١برای لود کردن فايل هايی با فرمت

319VSSAVEVSSG
محيط ترسيم فعلی را که در حال اجرا است با نام دلخواه ذخيره می کند. از نام های موجود مانند X-Ray، Wirefame، Sketchy و … که به صورت پيش 

۵فرض وجود دارند، نمی توان استفاده کرد.

320WALKFLYSETTINGSWALK٣D.را بالا می آورد fly و walk مربوط به setting ١اين دستور پنجره

321WBLOCKWG.١با استفاده از اين دستور می توان يک يا چند شيئ را در يک فايل اتوکد مجزا (يا به صورت بلوک) ذخيره کرد

322-WBLOCK-WG.است با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد و با استفاده از خط فرمان می توان کارهای اين دستور را انجام داد WBLOCK ١همان دستور

323WEBLOADWEBLOG.١اين دستور می تواند يک فايل جاوا اسکريپت را از روی يک وب سايت لود و يا آن لود کند

324WHOHASWHG
با استفاده از اين دستور می توان فهميد چه کسی بر روی شبکه های کامپيوتری يک فايل اتوکد را باز کرده است. مشخصات فرد باز کننده فايل اتوکد از روی شبکه با 

١اجرای اين دستور نمايش داده می شود.

325WMFINWMFIG
برای وارد کردن فايل های با فرمت WMF (که فرمت عکس می باشد – با استفاده از برنامه paint قابل مشاهده است) به محيط اتوکد از اين دستور استفاده می 

١شود.

326WMFOPTSWMFOG
اين دستور option ای است برای فايل های با فر مت WMF که دو مورد از خصوصيات فايل خروجی با فرمت WMF (که فرمت عکس می باشد – با استفاده از 

١برنامه paint قابل مشاهده است) را کنترل می کند.

327WMFOUTWMG
با استفاده از اين دستور می توان اشياء داخل محيط ترسيم اتوکد را با فرمت WMF (که فرمت عکس می باشد – با استفاده از برنامه paint قابل مشاهده است) 

Tذخيره کرد.

328WORKSPACEWORKSG.١به منظور ايجاد، اصلاح و يا ذخيره کردن يک محيط کاربری از اين دستور استفاده می گردد

329WSSAVEWSSAG.١با استفاده از اين دستور می توان تغييراتی که در محيط کاربری نرم افزار ايجاد می شود را با يک نام دلخواه ذخيره نمود

330WSSETTINGSWSSEG
اين دستور به منظور فعال کردن پنجره workspace setting می باشد. اين پنجره به منظور تغيير محيط کاربری نرم افزار به حالت سه بعدی،  Drafting و يا 

١محيط کاربری ساخته شده توسط کاربر، کاربرد دارد.

331XATTACHXAG
به منظور ضميمه کردن يک فايل dwg در فايل اتوکدی که در حال اجرا است از اين دستور استفاده می گردد. اين دستور يکی از زير دستورات XREF حساب می 

١شود.

332XBINDXBG
از دستور XBIND به منظور استخراج استايل های خطوط، بلوک ها، لايه ها و خطوط اندازه گذاری از فايل XREF (اتوکد ضميمه شده) ضميمه شده به فايل در 

١حال اجرا استفاده می گردد.

333-XBIND-XBG.است، با اين تفاوت که پنجره مربوط به اين دستور بالا نمی آيد.  و با استفاده از خط می توان کارهای اين دستور را انجام داد XBIND ١همان دستور


